Innowacja Pedagogiczna
,» Sprawne rqczki mam, wszystRo zrobig sam"
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I. ZALOZENIA ORGANIZACYINE -~ 59

1. NAZWA: ,, Sprawne rqczRi mam, wszystko zrobig sam"

2. RODZAY: mieszana

3. TERMIN: patdziemik 2025- maj 2026

4. ADRESACI: Uczniowie Klasy 1

5. AUTOR; mgr Marta Nowak- nauczyciel EduRacji WezesnoszRolnej

Projekt skfada sie z przedsiewzigcia dla uczniow Rlasy pierwszej.

Bedzie realizowany jeden raz w tygodniu jako zajecia dodatRowe.

II. ZA£OZENIA PROGRAMOWE

Gtownym zafozZeniem innowacji jest pobudzenie Kreatywnosci i aktywnosci wtasnej dziecka,
usprawnienie precyzyjnych ruchow rqk, dtoni i palcow. Doskonalenie podstawowych cech
motorycznych takich jak sita, Roordynacja, rownowaga i zrecznosc. Jest to odpowiedZ na zauwazone
problemy dzieci w zaRresie sprawnosci ruchowej oraz uwzglednia potrzeby edukacyjne zawarte w
aktualnej Podstawie Programowej Edukacji wezesnoszRolne;.

Wazne jest tez rozbudzenie w dzieciach cieRawosci oraz wyposazenie uczniow w taki zasob
wiadomosci oraz Rsztattowanie takich umiejetnosci, Rtore pozwalajg w sposob bardziej dojrzaty i
uporzqdRowany zrozumie¢ Swiat, umiejetne Rorzystanie z wiedzy oraz jej praktyRowanie.
Naturalng cecha dziecka jest ciekawosé, a takze potrzeba zadawania pytan, cheé poznawania

otaczajqcego Swiata i dowiadywania si¢ nowych, interesujgcych rzeczy oraz mozliwosé samodzielnosci
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podczas wykonywania wielu dziatari, Ktore mogq byé potrzebne w Zyciu codziennym. Realizacja tej
innowacji zaspokoi te potrzeby oraz zacheci do myslenia, porownywania, tworzenia i dziatania,
uruchomi wyobraZnig oraz usprawni motorykg matq u dziect.

Pozwoli na wyRorzystanie surowcow do wtérnego ich przetworzenia oraz zdobywanie Rolejrnych

etapéw Ksztafcenia.

1. CELE INNOWACII

Gtowne:

- rozwijanie Rompetencyi, takich jak; Rreatywnosé, innowacyjnosé

- rozwijanie umiejetnosci Rrytycznego i logicznego myslenia, rozumowania, argumentowania i
wnioskowania

- rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniow oraz motywacyi do nauki

- wszechstronny rozwdj osobowy ucznia przez pogtebianie wiedzy oraz zaspokajanie i rozbudzanie
Jjego naturalnej cieRawosci poznawczej

- usprawnienie motoryki matej i duzej, poznanie mozliwosci wtasnych rqk,

Szczegotowe:

- wykonuje prace, modele, reRwizyty, impresje plastyczne potrzebne do aktywnosci artystycznej i
naukowej

- planuje i realizuje wtasne projekty / prace; realizujqc te prace / projekty wspotdziata w grupie

- organizuje prace, wyRorzystuje urzqdzenia techniczne i technologie; zwraca uwage na zdrowie i
zachowanie bezpieczeristwa, z uwzglednieniem seleRcji informacyi, wyRonywania czynnosci
uzytecznych lub potrzebnych

- wykonuje przedmioty uzytRowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne z zastosowaniem potqczer
nieroztqcznych: sklejanie Rlejem, wigzanie, szycie [ub zszywanie zszywkami, sklejanie tasmq

- dba o ochrong Srodowiska

2. METODY PRACY:

- nasladowcza
- zadaniowa
- zabawowa
- obserwacyjna

- pogadanka



- dyskusja

- dziatan praktycznych
- sytuacyjna

3. FORMY PRACY:
- zespofowa

- grupowa

- indywidualna

4. PRZEWIDYWANE EFEKTY:

Uczer potrafi:

- samodzielnie fqczy¢ przedmioty uzytkowe przy pomocy: tasmy, Kleju, zszywek,

- nawlekac igle i zszywac poszczegolne elementy

- korzystac z pistoletu na gorqcy Rlej

- rozwija cechy dokfadnosci, precyzji i ostroznosci

- opracowugje swdj wtasny plan pracy

- ekologicznie postepuje z wytworami techniki, szczegolnie uszRodzonymi (ub zuzytymi

- ma tadniejszq jakoS¢ pisania

5. EWALUVACIA:

Zostanie przeprowadzona na zakotriczenie innowacji pedagogicznej w formie ankiety. Do oceny stuzy
takge wystawa tworcza, zdjecia, informacje na stronie szRoty, filmik, Wyniki zostanq przedstawione

w formie sprawozdania.

6. INNE INFORMACIE:

1. Nowatorstwo tej innowacji polega na:

- Holistycznym podejsciu do rozwoju motoryRs:

Innowacja nie ogranicza sig do jednej formy aktywnosci, ale obejmuje cwiczenia grafomotoryczne,
zabawy paluszkowe, manipulacyjne, z plasteling, wycinanie i nawlekanie.

- Wspieraniu integracji sensorycznej:
Zajecia dostarczajq dziecku réznorodnych doswiadczeri sensorycznych, co wptywa na rozwdj jego
proceséw poznawczych.

- Rozwoju Roordynaci:
Dziatania majq na celu usprawnienie Roordynacji wzrokowo-ruchowej, co jest Rluczowe do
poZniejszej nauki pisania.



- Budowaniu samodzielnosci:
Poprzez rozwijanie sprawnosci manualnej i Roordynacyi, dzieci uczq sig samodzielnie wykonywac
codzienne czynnosci.

- Potgczeniu nauki z zabawq:
Innowacja bazuje na atrakcyjnych materiatach i przyjaznej atmosferze, co sprawia, Ze nauka jest dla
dzieci radoscig.

- Wspieraniu aktualnych potrzeb:
Innowacja jest odpowiedziq na coraz czestsze problemy dzieci z motorykg matq i duzq, stajgc sig
wyjsSciem naprzeciw potrzebom wspétczesnego systemu edukaci.



ANKIETA DOTYCZACA

Innowacji Pedagogicznej

Imig¢ i nazwisko:
klasa:

1. Czy brate$/as udzial w Innowacji Pedagogicznej pt. ,, jhbvc

2. Czy podobaty Ci si¢ dzialania podjete podczas edukacji przyrodniczej, ktore miaty na celu poznanie
blizej naszego kraju?

4. Czy uwazasz, ze byly to dziatania, ktore wptynely na rozw6j Twojej wiedzy w zakresie kierunkow
$wiata, miast umiejscowionych na mapie, wojewodztw, poznanie cieckawych miejsc w Polsce?

Dzigkuje za wypehienie ankiety©






